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 Dönem Sonu Faal yet Haftası, 2023-2024 eğ t m öğret m yılının lk dönem  b terken 
öğrenc ler n key fl  ve öğret c  b r hafta le derslere ara vermes n  amaçlamaktadır. Dört günlük 
örnek planı hazırlanan proje çer ğ ndek  faal yetler n ülke genel ndek  tüm okullarda 
uygulanması planlanmaktadır.  

 Proje, okul çer s nde kurulan ve hem öğretmenler hem de öğrenc lerden oluşan heyet 
tarafından organ ze ed lecekt r. 

 

 FAALİYET PLANI 

 Pazartesi Salı Çarşamba Perşembe 
09:00 Bilgi Yarışması ve 

Kelime Oyunu Hitabet Oyunları Yetenek Paylaşım 
Saati 

Gezi  

10:00 

11:00 En Sevdiğini Paylaş Sosyal Sorumluluk 
ve Kitap Okuma Oyun Saati 

12:00 Kermes Öğle Arası Öğle Arası 
13:00 Yetenek Paylaşım 

Saati 
Söyleşi: Tecrübe 
Paylaşımı 

Oyun Saati 
14:00 

Dönem Sonu 
Gösterileri 15:00 Görsel Sanat, B l m 

ve Spor Saat  Komedi Saati 
16:00 

 

Not: Yukarıdak  faal yet planı örnek olup okullarımız bu planın yanında kend  stekler ne göre 
pek çok oyun ve etk nl ğ  öğrenc , öğretmen, vel  ve okul dares  ş b rl ğ  le organ ze edeb l r. 

 

 FAALİYET BAŞLIKLARI 

B lg  Yarışması ve Kel me Oyunu: Her okul kend  b lg  yarışması ç n sorular ve kel meler 
hazırlayacaktır. Yarışmanın aynı saatte her sınıfta uygulanması beklenmekted r. 

En Sevd ğ n  Paylaş: Öğrenc ler kend ler  ç n anlamlı b r eşyayı yanında get recek ve tüm 
sınıfa o eşyanın h kâyes n  anlattıktan sonra b r başka arkadaşına hed ye edecekt r. 

Kermes: Okul genel nde organ ze ed lecek kermese tüm öğrenc ler n katılımıyla y yecekler 
get r lecekt r. Kermes satışından elde ed len gel r okul a le b rl ğ ne ya da b r yardım kuruluşuna 
bağışlanacaktır. 

Yetenek Paylaşım Saat : Öğretmen ve öğrenc ler n ortak katılımı le başvuran herkes n, sah p 
olduğu b r yeteneğe ya da lg  duyduğu b r alana da r atölye, sunum, söyleş  
gerçekleşt reb leceğ  eğlencel  b r akt v te saat  planlanmıştır. Okul genel nde tüm sınıflarda, 
tıpkı b r kulüp saat  g b  farklı atölye, sunum ve söyleş ler organ ze ed lecekt r. İçer kler okul 
ve müfredat dışı konulardan oluşacaktır. 

Görsel Sanat, B l m ve Spor Saat : Okul n s yat f yle bel rlenecek b r görsel sanat, b l m ya 
da spor akt v tes  gerçekleşt r lecekt r. 



H tabet Oyunları: Bel rlenen k  h tabet oyunu le öğrenc ler n sınıf ç nde h tabetler n  
gel şt rmeye yönel k çalışmalar yaparak eğlenmes  amaçlanmıştır. 

Sosyal Sorumluluk ve K tap Okuma Saat : K tap Okuma Saat  olarak planlanab lecek bu 
saatte okul terc hler ne göre farklı sosyal sorumluluk ve kültür faal yetler  organ ze 
ed leb lecekt r. 

Tecrübe Paylaşımı Söyleş ler : Ünlü ve uzman s mler davet ed leb leceğ  g b , kademelere 
göre tfa yec , pol s, doktor vb. çeş tl  meslek gruplarından konuşmacılarla eğlencel , d kkat 
çek c  söyleş ler yapılarak öğrenc ler n key fl  vak t geç rmes  amaçlanmaktadır. 

Komed  Saat : Sınıflarda soğuk espr ler n yapıldığı, fıkraların, h kâyeler n anlatıldığı eğlencel  
b r paylaşım saat  le öğrenc ler n kaynaşması planlanmıştır. 

İlkokul ve ortaokul ç n: Soğuk Espr  Saat  

Oyun Saat : Çeş tl  kutu oyunları ve drama oyunlarının oynanacağı serbest zaman etk nl ğ  
planlanacaktır.  

Dönem Sonu Göster ler : Okul bünyes nde akt f olan koro, t yatro ek b , ş r grupları g b  
organ zasyonların göster ler n n serg leneceğ  b r performans saat  düzenlenecekt r. 

Gez  Günü: Okul tarafından bel rlenen b r gez  programı le Dönem Sonu Faal yet Haftası 
tamamlanacaktır. 

 

 FAALİYET YÖNERGELERİ 

 

1. B lg  Yarışması ve Kel me Oyunu  

B lg  Yarışması ve Kel me Oyunu, yetenekler m z  ölçmek ve gel şt rmek amacıyla 
düzenleneb lecek k  farklı etk nl kt r. B lg  Yarışması genel kültürümüzü ve z h nsel 
becer ler m z  ölçerek b lg  dağarcığımızı ve anal z becer m z  gel şt rme fırsatı sunar. Kel me 
oyunları se d l becer ler  üzer ne kurulu b r etk nl k olarak, kel me dağarcığımızı 
gen şletmem z , d l b lg sel yetenekler m z  gel şt rmem z  ve yaratıcılığımızı serg lemem z  
sağlar. Her k  etk nl k de eğlencel  ve öğret c  b r deney m yaşamamızı sağlayacaktır. 

 

Kurallar ve Uyarılar: 

a. Saygı ve Ad l Rekabet: D ğer katılımcılara karşı saygılı olalım ve ad l b r rekabet ortamı 
yaratalım. Kazanmak güzel olsa da saygı ve dostluk her zaman öncel kl d r. 

b. Kurallara Uyma: Etk nl k boyunca bel rlenen kurallara uyarak etk nl ğ n amacına uygun 
şek lde lerlemes n  sağlayalım. 

c. Grup İş B rl ğ : Grup hal nde yapılan etk nl klerde b rb r m ze yardımcı olalım ve b rl kte 
daha başarılı olab lmek ç n destek verel m. 

ç. Eğ t c  ve Eğlencel : Hem eğlenmek hem de öğrenmek ç n b r aradayız. Katılımcı olarak, 
etk nl klere akt f b r şek lde katılarak daha fazla key f alab l r z. 



2. En Sevd ğ n  Paylaş 

Paylaşmak key fl  b r eylemd r. Duygularımızı, düşünceler m z  sık sık paylaşırken bazen de 
sah p olduklarımızı paylaşırız. Hed yeleş r z, el m zde bol olanı paylaşırız, ht yaç sah pler ne 
yardım ç n sah p olduklarımızdan gönüllü olarak vazgeçeb l r z. Bunların aks ne En Sevd ğ n  
Paylaş etk nl ğ , sah p olduğumuz özel ve kıymetl  şeyler , b r h kâyes  olan eşyaları başka b r 
arkadaşımıza hed ye etmek üzer ne kuruludur.  

Yöntem: 

 Her b r m z b z m ç n değerl  ve özel olan b rer eşyayı bel rley p okula get rel m. 
Örneğ n; çocukluğumuzdan sakladığımız b r oyuncak, h kâyes  olan b r kalem, 
dedem zden hed ye b r şapka, hatırası olan b r magnet g b  manev  değer  olan eşyaları 
arkadaşlarımıza sunalım.  

 En Sevd ğ n  Paylaş saat  boyunca, seçt ğ m z eşyanın h kâyes n  sınıf ç nde anlatalım.  
 H kâye anlatımları sonrasında seçt ğ m z başka b r arkadaşımıza eşyamızı hed ye 

edel m.  
 

Kurallar ve Uyarılar 

a. Seç len Eşyalar: Her katılımcı, kend s  ç n özel ve değerl  olan b r eşyayı bel rlemel d r. Bu 
eşya, duygusal b r bağ veya anlam taşımalıdır. Seç len eşyanın, okul kuralları ve toplumsal 
değerlere uygun olması gerekmekted r. 

b. H kâye Anlatımı: H kâye anlatımı sırasında sam m yet ve saygı ön planda olmalıdır.  

c. Hed yeleşme Sürec : Hed yeleş rken naz kl k ve nezaket öneml d r. Herkes n kend n  rahat 
h ssedeb lmes  ç n hed yeleşme sürec nde zorlama olmamalıdır. 

ç. Empat  ve Değerlend rme: D ğer katılımcıların h kâyeler ne ve eşyalarına saygı göstermek, 
empat  kurmak ve değerlend rmek öneml d r. Her eşyanın kend ne özgü b r h kâyes  ve anlamı 
bulunmaktadır. 

d. Tepk ler ve Duygular: Herkes n farklı duygular yaşayab leceğ  bu etk nl kte, saygı 
çerçeves nde her türlü duyguya anlayışla yaklaşılmalıdır. Empat  ve destek, etk nl ğ n amacına 
uygun olarak herkes n b rb r n  anlamasını ve desteklemes n  sağlayacaktır. 

 

3. El Sanatları ve Y yecek Kermes  

Faal yet Haftası kapsamında okullarımızda yaratıcılığın ve lezzet n buluştuğu b r kermes 
düzenl yoruz. El Sanatları ve Y yecek Kermes , el becer ler m z  serg leyeceğ m z, mutfaktak  
yetenekler m z  göstereceğ m z eğlencel  b r etk nl k olacak. 

Bu kermeste, renk renk el şler  ve tattıkça nsanı mutlu edecek lezzetl  y yeceklerle dolu b r 
şölen yaşayacağız. Burada hem el becer ler m z  konuşturacak, yaratıcılığımızı serg leyecek 
hem de b rl kte eğlen p yen  lezzetler  keşfedeceğ z. Kermes sonunda elde ed len gel r okul a le 
b rl ğ ne ya da b r yardım kuruluşuna bağışlanab l r. 

 



Yöntem: 

 Kermese katılmak steyen öğrenc ler, hazırladıkları el yapımı ürünler veya y yecekler 
hakkında önceden b lg  vermel d rler. Stantlarını kurmak ve ürünler n  sunmak ç n 
gerekl  hazırlıkları yapmaları teşv k ed lmel d r. 

 El sanatları ve y yecekler ç n stant ve serg  alanları önceden bel rlenmel  ve 
düzenlenmel d r. 

 Etk nl k süres nce her b r standın tanıtımı ve etk leş m  ç n öğrenc lere destek 
sağlanmalıdır. 

 Stantlar arasında dolaşan katılımcılara öğrenc ler n ürünler  hakkında b lg  ver leb l r. 
 Etk nl k sonunda katkı sağlayan tüm öğrenc lere teşekkür ed lmel d r. 

 

Kurallar ve Uyarılar 

a. Tem zl k ve Düzen: Etk nl k alanını tem z tutalım ve çöpler  uygun yerlere atarak etrafın 
tem z kalmasına yardımcı olalım. 

b. H jyen Kuralları: Y yecek ve çecek sunulan alanlarda el h jyen ne özen gösterel m. 
Eller m z  sık sık yıkayarak gıda güvenl ğ n  sağlayalım. 

c. Sağlık ve Güvenl k: Y yecek sunumu sırasında gıda güvenl ğ ne d kkat edel m ve sağlıklı 
b r şek lde ürünler sunalım. 

ç. Stant Düzen : Her standın düzenl  olması ve ürünler n düzgün b r şek lde serg lenmes  ç n 
özen gösterel m. 

d. Duyarlılık ve Saygı: D ğer katılımcılara ve z yaretç lere karşı saygılı olalım ve b rl kte 
key fl  b r gün geç rmek ç n b rb r m ze destek olalım. 

e. Etk nl k Alanı: Bel rlenen alanların dışında bulunmamaya ve bel rt len bölgelere g rmemeye 
özen gösterel m. 

f. Yardımlaşma: Etk nl k boyunca b rb r m ze yardımcı olalım ve güzel b r gün geç rmem z 
ç n b rl kte çalışalım. 

 

4. Yetenek Paylaşım Saat  

Okul dönem  boyunca öğretmenler ve öğrenc ler olarak k  farklı role sah pt k. Müfredat 
doğrultusunda b lg ler ed nd k, yen  şeyler öğrend k. Yetenek Paylaşım Saat , roller m z  
değ şeceğ m z ve müfredat dışı pek çok konuda b rb r m z  eğ teb leceğ m z key fl  b r 
akt v ted r. 

Yöntem:  

 Key fl  ve lg  çek c  olduğunu düşündüğümüz lg  alanlarımız, sah p olduğumuz 
b lg ler doğrultusunda b r sunum, atölye ya da eğ t m çer ğ  hazırlayalım. Dağcılıktan 
nefes terap s  egzers zler ne, k nc  el s teler nden araç gereç ncelemek ya da tohum 
saklama ve yet şt rme yöntemler nden dünya çayları tadımına, örgü b lekl k yapmaktan 
or gam ye kadar pek çok çeş tl  alanda çer k hazırlayab l r z.  



 Okul dares  ya da sorumlu öğretmenler m z tarafından yürütülen başvuru sürec nde 
çer ğ m z  açıklayarak Yetenek Paylaşım Saat ne katılacağımıza da r başvurumuzu 

yapalım.  
 Başvurular sonucunda seç len sunum, eğ t m ya da atölyeler  okul genel nde duyurarak 

tüm öğrenc  ve öğretmenlerden hang s ne katılacaklarını seçmeler n  steyel m.  
 Öğrenc  kulüpler  saat  g b  okul genel nde bel rlenen ortak b r saatte okul çer s nde 

Yetenek Paylaşım Saat n  başlatarak hep b rl kte key fl  ve yen  b lg lerle dolu yen  b r 
eğ t m deney m n  tamamlayalım. 

 

Kurallar ve Uyarılar 

a. İçer k Hazırlama: Her katılımcı, hazırlayacağı çer ğ n lg  çek c  ve öğret c  olmasına 
d kkat etmel d r. Hazırlanan çer ğ n, okul kuralları ve toplumsal değerlere uygun olması 
gerekmekted r. 

b. Başvuru Sürec : Başvuruların bel rlenen süre ç nde yapılması ve bel rt len formatlara 
uygun olması öneml d r. 

c. Seç m ve Duyuru: Başvuruların değerlend r lmes  sonucunda seç len çer kler, okul 
genel nde duyurularak tüm öğrenc  ve öğretmenlere sunulacaktır. Katılımcıların, lg  duydukları 
çer kler  seçmeler  ç n duyuruların detaylı ve zamanında yapılması öneml d r. 

ç. Etk nl k Sürec : Her sunumun bel rlenen süre ç nde yapılması ve d ğer katılımcılara eş t 
zaman ayırılması öneml d r. 

d. İş B rl ğ  ve Tolerans: Katılımcıların b rb rler ne saygı göstermeler , farklı yetenekler ve lg  
alanlarına toleranslı b r yaklaşım serg lemeler  öneml d r. Herkes n çer kler ne olumlu b r 
şek lde katkıda bulunulması ve b rl kte key fl  b r eğ t m deney m  yaşaması hedeflenmekted r. 

 

5. Görsel Sanat, B l m ve Spor Saat  

Görsel Sanat, B l m ve Spor Saat  kapsamında sanatın büyüsüne kapılab lecek, yaratıcılığınızı 
res m, obje veya el şler yle serbest bırakab leceks n z. Aynı zamanda, b l m akt v teler yle yen  
deney mler yaşayacak, sınırlarınızı zorlayacak ve dünyayı farklı b r açıdan göreceks n z. Ve 
tab , spor faal yetler yle de hem eğlenecek hem de sağlıklı b r şek lde hareket etmen n keyf n  
çıkaracaksınız. 

Kurallar ve Uyarılar: 

a. Çeş tl l k ve İlg : Etk nl kte yer alan akt v teler arasından kend  lg  alanınıza uygun olanları 
seçerek katılab l rs n z. Herkes kend  lg  alanında yen  deney mler yaşayacak. 

b. Paylaşım ve İş B rl ğ : Grup akt v teler nde b rb r n ze destek olun ve b rl kte daha ver ml  
ve key fl  vak t geç rmeye gayret ed n. 

c. H jyen ve Güvenl k: Herhang  b r sağlık sorunu yaşamamak ç n h jyen ve güvenl k 
kurallarına d kkat edel m. 



ç. Saygı ve Paylaşım: D ğer katılımcılara karşı saygılı olalım ve etk nl k boyunca b rl kte 
key fl  zaman geç rel m. 

 

6. H tabet Oyunları 

Dönem Sonu Faal yet Haftası, oyunlarla zeng nleşt r lm ş b r programa sah pt r. H tabet 
Oyunları Saat  le arkadaşlarımızla eğlen rken h tabet m z  de gel şt rmeye yönel k egzers zler 
yapmış olacağız. Oyunlar öğretmenler m z tarafından yönlend r lecekt r. 

 

Oyun 1: Roller Tartışıyor 

Sınıfça b rl kte tartışmaktan key f alacağımız b r konu bel rleyel m. Ardından; 

 Hep b rl kte tartışmadak  paydaşları bel rlemeye başlayalım.  
 Paydaş olarak bel rled ğ m z her rolden üçer adet olacak şek lde kartlara bu roller  yazıp 

b r deste oluşturalım. 
 Destey  gönüllülere ya da tüm sınıfa dağıtıp tartışmayı başlatalım. (Tartışma zamanı 

geld ğ nde, her paydaş kend  görüşünü sunmaya başlamalıdır.) 
 Sunumlardan sonra tüm sınıf paydaşlara sorular soralım. Soruların ardından 

tartışmadak  hang  tarafının (olumlu ya da olumsuz) en güçlü savunmayı yaptığına karar 
verel m. 

 

Oyun 2: H tabet Yarışması 

 Her sınıfta düzenleneb lecek olan h tabet yarışması ç n bel rlenm ş konseptler vardır. 
Bu konseptler sınıf çer s nde yarışmak steyen öğrenc lere kura le dağıtılmalıdır. 
Yarışmadan b r gün önce gerçekleşt r lecek kura sürec n  öğretmenler m z yönetecekt r. 
 
Konseptler 

1. İstiklal Marşı Dizeleriyle Oluşturulmuş Bir Kurtuluş Konuşması 
2. Fatih Sultan Mehmet'in İstanbul'un Fethi Konuşması 
3. Tarık Bin Ziyad'ın Gemileri Yakma Konuşması 
4. Yeni Çıkacak Büyük Bir Teknolojinin Lansman Konuşması 
5. Üniversite Mezuniyet Konuşması 
6. Bir Öğretmenin Emeklilik Konuşması 
7. Bir Teknik Direktörün Final Maçı Öncesindeki Konuşması 
8. Ünlü Bir Bilim İnsanının Ödül Gecesi Konuşması 
9. BM Genel Kurulu'nda Sömürgecilik Üzerine Bir Konuşma 
10. Uzaya Çıkan İlk Türk Astronotun Döndüğünde Yaptığı İlk Konuşma 

 Kura sonucu konseptini öğrenen arkadaşlarımız bir gün boyunca konuşmalarını 
hazırlayacaktır. 

 Hitabet Oyunu saatinde yarışmacı öğrencileri sınıf içerisinde dinleyelim. Tüm 
konuşmalar tamamlandığında hep birlikte oylamaya başlayalım. 

 Oylama sonucu en iyi konuşmacı seçilen arkadaşlarımızı okul içerisinde kutlayalım. 



Oyun 3: Okul Münazarası  

 Her b r m z yerel konular ve okullarımızı etk leyen konular hakkında b lg  sah b y zd r. 
Heyecan ver c  b r tartışma projes  ç n, zaten deney mled ğ m z b r konuyu tartışalım 
veya şler n şu anda nasıl g tt ğ ne da r b r alternat f sunalım.  

Kurallar ve Uyarılar 

a. Öğretmen Yönlendirmesi: Oyunlar, öğretmenler tarafından yönlendirilecektir. 
Öğretmenlerin talimatlarına dikkat etmek ve oyun kurallarına uygun davranmak önemlidir. 
Öğretmenlerin belirlediği kuralların ve talimatların titizlikle takip edilmesi gerekmektedir. 

b. Oyunlara Katılım: Her sınıf, belirlenen saatlerde iki farklı hitabet oyununa katılacaktır. 
Katılım isteğe bağlı olmakla birlikte, etkinliğin amacına uygun olarak katılım teşvik 
edilmektedir. Etkinlik süresince oyunlara katılan ve katılmayan öğrencilerin saygı ve anlayışla 
karşılanması önemlidir. 

c. Saygı ve Dürüstlük: Oyunlar sırasında diğer katılımcılara saygı göstermek ve adil bir şekilde 
oyunlara dahil olmak önemlidir. Dürüstlük ve kurallara uygun davranışlar, etkinliğin keyifli ve 
adil bir ortamda geçmesini sağlar. 

ç. Eğlence Odaklı Katılım: Hitabet oyunları, eğlence ve öğrenmeyi bir araya getiren 
aktivitelerdir. Katılımcıların bu oyunlara eğlenerek katılmaları ve birbirlerini desteklemeleri 
önemlidir. Oyunlar sırasında güler yüzlü bir atmosferin korunması ve herkesin kendini rahat 
hissetmesi sağlanmalıdır. 

d. Takım Ruhu ve İş birliği: Oyunlar, takım ruhu ve iş birliği üzerine kuruludur. Katılımcıların 
birlikte çalışarak oyunlardan en iyi şekilde faydalanmaları hedeflenmektedir. Diğer 
katılımcıların hitabet becerilerini geliştirmelerine yardımcı olmak için destekleyici bir tavır 
sergilemek önemlidir. 

 

7. K tap Okuma ve Sosyal Sorumluluk Saat  

Okulumuzun terc hler ne göre düzenlenecek bu saat, b zlere arkadaşlarımızla key fle k tap 
okuma şansı sunarken aynı zamanda çeş tl  sosyal sorumluluk faal yetler ne katılma mkânı da 
sağlıyor. 

Okuma ve Sorumluluk Saat , her yaş grubundan öğrenc n n lg s n  çekecek çeş tl  etk nl klerle 
dolu olacak. K tap okuma kulüpler , k tap bağışı kampanyaları, çevre tem zl ğ  etk nl kler  g b  
çeş tl  sosyal sorumluluk projeler yle b rl kte, okuma alışkanlığını destekleyen b rçok etk nl k 
s zler  bekl yor. 

 

Kurallar ve Uyarılar: 

a. Grup Faal yetler : Etk nl k boyunca bel rlenen grup faal yetler ne katılım göster rken 
saygılı olalım ve d ğer katılımcıların f k rler ne değer verel m. 



b. Etk nl k Süres : Bel rlenen süre ç nde etk nl klere katılım gösterel m ve etk nl kler n 
planlanan akışına uyum sağlayalım. 

c. Ek p İş B rl ğ : Grup ç nde yapılan etk nl klerde b rl kte çalışma ve yardımlaşma öneml d r. 
B rb r m ze destek olalım ve herkes n katkısını değerlend rel m. 

ç. Etk nl k Alanı: Bel rlenen alanlar dışında bulunmamaya özen gösterel m ve etk nl k 
boyunca sadece bel rlenen bölgelerde faal yet gösterel m. 

d. Sosyal Sorumluluk Projeler : Katıldığımız sosyal sorumluluk projeler nde gerekl  
hassas yet  gösterel m ve bel rlenen kurallara uyarak etk nl klere katılım sağlayalım. 

e. K tap Okuma Akt v teler : Sess z ve odaklanmış b r ortamda k tap okuma akt v teler ne 
katılım gösterel m ve d ğer katılımcıları rahatsız etmemeye özen gösterel m. 

 

8. Tecrübe Paylaşım Saat  

Tecrübe Paylaşım Saat  kapsamında yazar, düşünür ve ünlü s mler n yanı sıra, gerçek hayatın 
kahramanları tfa yec ler, pol sler, doktorlar vb. farklı meslek gruplarından konuşmacılarla 
buluşacağız. 

Kurallar ve Uyarılar: 

a. Saygı ve D kkat: Konuşmacılara karşı saygılı olalım ve onların deney mler n  d nlerken 
d kkatl  olalım. 

b. Soru ve Katılım: Konuşmacıların deney mler ne da r sorular sormak ve etk nl ğe akt f 
katılım göstermek hep m z ç n faydalı olacaktır. 

c. Sess zl k ve İlg : Konuşma sırasında sess z olalım ve konuşmacıların anlattıklarına 
odaklanalım. 

 

9.  Komed  Saat  

Komed  Saat , her sınıfın b rb r nden kom k şakalar, eğlencel  fıkralar ve hatta stand-up 
göster ler yle dolu olmasını hedefled ğ m z nterakt f b r etk nl k saat d r. Kend m z  etk l  
b ç mde fade edeb lmem ze katkı sağlayacak ve dönem b terken b rb r m z  güldürüp key fl  
vak t geç rmem z ç n har ka b r fırsat olacaktır. 

Öğrenc ler m z n ve öğretmenler m z n etk nl kte akt f rol alması büyük önem taşımaktadır. 
Sınıf çer s nde, arkadaşlarımızın stekler  ve becer ler  doğrultusunda gönüllü olarak katılım 
sağlamasını teşv k etmel y z. 

Yöntem: 

 Komed  Saat nde paylaşımda bulunacak arkadaşların okul dares  tarafından bel rlenen 
süre çer s nde öğretmenlere çer ğe da r b lg  vermes  gerekmekted r. Gönüllü olduysak 
bu süre çer s nde performansımıza da r de hazırlıklarımızı yapalım.  

 Performans serg leyecek k ş lerle b rl kte öğretmen m zden Komed  Saat  çer s ndek  
sıra ve süre düzen  ç n l ste oluşturmasını steyel m. 



 Performans serg leyecek herkes  sınıfça yüreklend r p teşv k edel m. 
 Etk nl k sonunda katılım ve çaba gösteren arkadaşlarımıza teşekkür edel m.  

 

Kurallar ve Uyarılar 

a. Saygı ve Hoşgörü: Etk nl k sırasında herkes n f k rler ne ve performanslara saygılı olmaya 
özen gösterel m. Olumsuz eleşt r lerden kaçınalım. 

b. Uygun İçer k: Seç len materyaller n, okul kuralları ve genel ahlak kuralları çerçeves nde 
olmasına önem verel m. Küfürlü, ayrımcı veya rahatsız ed c  çer klerden kaçınalım. 

 

10. Oyun Saat  

Oyun saat , stres atmak, yen  şeyler denemek ve tab  k  bolca eğlenmek ç n har ka b r fırsat. 
K m ler  kart oyunlarını sever, k m ler  stratej  oyunlarına bayılır. Belk  de dramaya 
meraklısınızdır ve oyun saat , ç nde bulunduğunuz h kâyeler  canlandırmak ç n mükemmel 
b r zaman olab l r. 

Oyun Saat  kapsamında arkadaşlarınızla takım olup stratej  kurab l r, kutu oyunlarının 
heyecanını yaşayab l r ya da dramayla kend n z  fade etmen n keyf n  çıkarab l rs n z.  

 

Kurallar ve Uyarılar: 

a. Oyun Seç m : Oyun seç m nde grup ç ndek  herkes n f kr n  alarak, ortak b r karara varalım 
ve herkes n key f alacağı oyunları seçel m. 

b. Takım Çalışması: Etk nl k boyunca takım olalım ve b rl kte oyunun keyf n  çıkaralım. 
B rb r m ze destek olalım ve ad l b r rekabet ortamı yaratalım. 

c. Eğlence ve Paylaşım: Oyun Saat , eğlencen n yanı sıra b rb r m z  daha y  tanıma ve b rl kte 
zaman geç rme fırsatı sunuyor. Bu anları paylaşalım ve key fl  vak t geç rel m. 

 

11. Yarıyıl Göster ler  

Okulumuzun akt f gruplarından olan koro, t yatro ek b , ş r grupları g b  organ zasyonların 
göster ler n n serg leneceğ  programda sadece sanatın ve yetenekler n değ l, aynı zamanda 
b rl kte paylaşmanın ve eğlenmen n tadını çıkaracağız. Koro performanslarıyla müz kle 
buluşacak, t yatro ek b m z sahnede hünerler n  serg leyecek ve ş r gruplarımız duygularını 
kel melere dökecek. 

 

Kurallar ve Uyarılar: 

a. Saygı ve D kkat: Sahnedek  performansları zlerken d ğer katılımcılara saygılı olalım ve 
d kkatl ce d nleyel m. 



b. Performans Sırası: Bel rlenen sıraya uygun hareket edel m ve her grubun performansını 
büyük b r lg yle tak p edel m. 

c. Duyarlılık ve Destek: Performans sırasında alkışlarımızla ve olumlu ger  b ld r mlerle d ğer 
katılımcılara destek olalım. 

 

12. Gez  Günü 

Okulların stekler ne göre organ ze ed lecek Gez  Günü programı, b zler ç n b r mola, b r keş f 
zamanı olacak. Bel rlenen rotada yen  yerler görecek, yen  kültürler  keşfedecek ve tab  k  
b rl kte eğleneceğ z. Tar h, doğa, sanat veya macera dolu b r yolculuk s z  bekl yor olacak.  

 

Kurallar ve Uyarılar: 

a. Güvenl k ve Organ zasyon: Bel rlenen rotalarda ve zaman çerçeves nde hareket edel m. 
Grupla beraber hareket etmek ve rehberler n tal matlarına uymak öneml d r. 

b. Saygı ve Duyarlılık: Z yaret ett ğ m z yerlerdek  doğa, tar h ve kültürel m rasa saygı 
gösterel m. D ğer nsanların yaşam alanlarına saygılı davranışlar serg leyel m. 

c. Key f ve Anılar: Bu yolculukta eğlen rken anılar b r kt rmek ç n har ka b r fırsat. Key fl  
anların tadını çıkaralım ve b rl kte güzel anılarla dolu b r deney m yaşayalım. 


